Metodicke listy
k pohadce

,0 nezbednych kuzlatkach”

Metodickeé listy obsahuji zakladni metodické pokyny pro ucitelku/ucitele a popis aktivit, her pro déti,
které jim napomohou pochopit a ukotvit klicova témata/vzdélavaci cile dané pohadky. Ucitel/ka se-
stavuje z téchto aktivit vyukovou lekci/lekce a sdm/sama si vybird aktivity do lekce/lekci dle ¢asovych
moznosti tfidy (skupiny) a dle drovné vyspélosti déti. Lekce tedy mlzZe obsahovat jednu i vice aktivit.

Lekci/lekce je mozné usporadat v ramci jednoho dne, tydne ¢i del$iho obdobi.

Kniha Kyberpohdadek obsahuje i Slovnicek pojmda, ktery slouzi pedagoglim k lepSimu pochopeni vyrazd,

jez se v pribézich nachazeji.

Na webovych strankdch www.kyberpohadky.cz je k dispozici i audio verze pohadek. Ddle jsou zde

k dispozici obrazky z knizky ve formé pracovnich listd, které mohou ucitelkdm/uciteldm poslouzit jako
doprovodny obrazovy material do jednotlivych lekci (napf. pfi poslechu pohadky) ¢i jako nadstavbova
aktivita k ur¢ovani chronologického déje pohadky.

Doporuceny vék: 5 - 7 let

Casova dotace lekce: odviji se od ucitelkou/ucitelem do lekce zaclenénych aktivit (viz nize), u kterych
je v minutdach uvedena pfiblizna délka trvani.

KYBERCENTRUM
Centrum kybernetické bezpecnosti, z.U.


http://www.kyberpohadky.cz/
https://www.kyberpohadky.cz/audio-verze-kyberpohadek/

Klicova témata (pojmy z kybernetické bezpecnosti pouzité v této pohadce):
e ochrana osobnich Gdaji (sdileni obsahu; sdileni osobnich Udajd; zplsoby a moZznosti do-
hledani osobnich udaju),
® zabezpeceni pfistupu heslem alias klicem (autentizace).

Vzdélavaci cile:
o dité rozlisi fotografie, které je Ci neni vhodné sdilet na internetu,
e dité umi popsat, k éemu slouzi heslo (kli¢),
o dité dokdze na pfikladu rozpoznat silné a slabé heslo (kli¢).

Ukotveni v RVP PV:
Realizace modelové lekce pfispiva zejména k naplnéni téchto dil¢ich vzdélavacich cill RVP PV:

5. 4 Dité a spole¢nost

- poznavani pravidel spolecenského souziti a jejich spoluvytvareni v rdmci pfirozeného socio-
kulturniho prostredi, porozuméni zdkladnim projeviim neverbalni komunikace obvyklym
v tomto prostredi

- rozvoj zakladnich kulturné spolecenskych postojd, navyk( a dovednosti ditéte, rozvoj
schopnosti projevovat se autenticky, chovat se autonomné, prosocidlné a aktivné se pfi-
zpUsobovat spolecenskému prostredi a zvladat jeho zmény

- seznamovani se svétem lidi, kultury a uméni, osvojeni si zakladnich poznatk( o prostredi,
v némz dité zije

5. 5 Dité a svét
- vytvdfeni elementdrniho povédomi o Sirsim pfirodnim, kulturnim i technickém prostred;,
0 jejich rozmanitosti, vyvoji a neustalych proménach
- osvojeni si poznatk(l a dovednosti potfebnych k vykonavani jednoduchych ¢innosti v péci
o okoli pfi spoluvytvareni zdravého a bezpecného prostredi a k ochrané ditéte pred jeho
nebezpeénymi vlivy

Zdroj:
Ramcovy vzdéldvaci program pro predskolni vzdélavdni (RVP PV) —edu.cz

Pravidla realizace:

Pripomente si s détmi jiz zazita pravidla (mluvi jen jeden...), kterd budou v pribéhu realizace aktivit
dodrzovat. Béhem lekce na né mdzete upozornovat smluvenym zvukovym znamenim, piktogramy
¢i jinymi signaly dle vasich zvyklosti.

Motivace:

Détem strucné popiste, co se dnes (popfipadé v tomto tydnu, pokud planujete aktivity rozlozit do
nékolika lekci) bude dit. Nejprve si mlzete zacit povidat o tom, jaké pohadky déti znaji. Nasledné je
seznamte s tim, Ze si prectete pohadku ,,0 nezbednych kdzldtkdch” v poddni, jaké jesté neslysely.

Vzhledem k tomu, Ze nékteré déti originaini verzi pohadky neznaji, doporucujeme, abyste se s ni
nejprve seznamili.


https://www.edu.cz/rvp-ramcove-vzdelavaci-programy/ramcovy-vzdelavaci-program-pro-predskolni-vzdelavani-rvp-pz/

Evokace:

Zjistéte, co jiz déti o tématu zabezpeceni védi. Povidejte si s nimi, jaké druhy zabezpeceni ve svém
okoli znaji ¢i jak si chrani svoje véci (mUze jit o kli¢ od domu/bytu, kli¢ ke skririce v Satné skolky/Skoly,
heslo k mobilnimu telefonu atd.).

MzZete klast otazky:
Jak si chranime svoje véci?
(klicem, heslem...)

Jaké véci si nejéastéji chranime/zamykéme?
(zapisniky, kolo, kufr, trezor, byt, dum, mobilni telefon, tablet...)

Pro¢ si vlastné véci chranime/zamykdme?
(pred zlodéji a dalsimi neoprdvnénymi osobami)

Povidejte si s détmi o tom, Ze zabezpecleni klicem neni nic neobvyklého a Ze byt ¢i ddm zamykame
automaticky, kdyz odchazime ven. Nékdo misto klice pouziva Ciselny kéd i heslo (vstupni dvere od
bytového domu, branky atd.). Heslo je tedy obdoba klice. Heslem mUZeme zabezpecit i svij mobilni
telefon ¢i tablet, abychom chranili sva data (kontakty, fotografie, zpravy a dalsi osobni véci). Klice
k zzamkdm mohou byt rlzné, mdze to byt kli¢ jednoduchy ¢i dozicky. Hesla jsou podobné jedno-
ducha nebo slozita, nazyvame je silna nebo slaba hesla. Jednoduchy kli¢ se d4 snadno napodobit,
stejné tak je to s jednoduchym heslem, které se da lehce uhodnout.

Doporuceni na realizaci:

Nejprve détem prectéte celou pohadku (mUzZete pustit jeji audio verzi).. ZdGraznéte jim, na co se
maji béhem ¢teni soustredit a ¢eho si maji vSimat, zejména jak méla koza Réza zamknuty domecek,
jak moc bylo heslo (kli¢) silné, a jak vlk poznal, kam ma jit.

Poté si prostrednictvim doporucenych aktivit (viz dale) pripomernite jednotlivé ¢asti pohadky, ¢imz
u déti ovéfite, zda porozumély vybranym pojm0m, které v pohadce zaznély a uméji je v praxi pou-
zit. Pokud je mezi jednotlivymi aktivitami urcity Casovy rozestup (v radech hodin ¢i dnd, protoze je
zaclenite do rlznych lekci), zaénéte vzdy novou aktivitu pfipomenutim toho, co se v pohadce udalo,
pfipadné se zeptejte déti, co si pamatuji z pfedeslych aktivit.

Zavérecna reflexe:
Na zavér kazdé lekce si s détmi povidejte o tom, co nového se naucily, co se jim na aktivitach v této
lekci libilo a proc.

Ndavrhy otdzek:

Které aktivity vds nejvice zaujaly?
Co jste se dozvédéli nového?

Co vds prekvapilo?

Je néco, na co byste se radi zeptali?

Je néco, co chcete Fict svyym kamaradim?

Déle se mUzZete déti ptat na rozdily mezi modifikovanou verzi pohadky a jeji originalni verzi.
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Pfipadna rizika spojena s realizaci:

Nejsem informatik a mam obavu, zda zvladnu témata vysvétlit. Ackoliv se pohadky vé-
nuji informatickym tématim, zvladnete je interpretovat i se zakladnimi uZivatelskymi zna-
lostmi a dovednostmi. VSechny informatické pojmy jsou srozumitelnou formou vysvétleny
ve Slovnicku pojmd, ktery najdete v knize Kyberpohddky. Spolehnout se miZete také na po-
drobny popis jednotlivych aktivit, ktery najdete u kazdé aktivity v ¢asti Instrukce a realizace.

Déti nerozumi informatickym pojmuiim. PrestoZe kniha obsahuje radu pojmd, kterym déti
nemusi rozumét, primarnim cilem pohadky a naslednych aktivit je osvojeni spravnych na-
vyk( pfi pouzivani digitdlnich technologii. K vysvétleni pojm0 mizete vyuzit Slovnicek poj-
mu, ktery najdete v knize Kyberpohddky, ptipadné nechte déti, aby se pokusily o vysvétleni
pojmu samy a pouze ujasnéte nepresnosti. Neni vSak nutné vysvétlit vSiechny pojmy presné
a dokonale.

VSechny terminy, které jsou v pohadkdch obsaZeny, jsou vhodné zvolené s ohledem na
znalosti a schopnosti déti predskolniho véku.

Aktivita je pro déti pfilis sloZita. Metodika je zamérné sestavena z nékolika aktivit (modu-
10), pricemZ nechavame na pedagogovi, aby zhodnotil vhodnost kazdé z aktivit s ohledem
na vék a schopnosti déti. Drobné rozdily ve znalostech déti jsou pfirozené a pomahaji ke
vzajemnému uceni. Pro usnadnéni orientace jsme v Uvodu vSech aktivit umistili parametr
obtiznosti (nizka, stifedni, vysoka).

Déti nepouZivaji mobil, pocitac ani internet. Toto téma se jich viibec netyka. Drtiva vét-
ina déti se s digitalnimi technologiemi setkala prostrednictvim starsich sourozencd, rodicd
nebo kamaradu. To, Zze déti samy aktivné nevlastni nebo nepouzivaji mobil, neznamens,
ze se nemohou s kyberhrozbami setkat. Navic se velmi brzy zacnou v kyberprostoru samy
pohybovat a je proto dilezité, je na to vhodné pripravit uz nyni.

Dité sdili své osobni zkusenosti. Sdileni osobnich zkusenosti napomaha vzajemnému uce-
ni. Sdileni vSak musi byt pro dité bezpecné. V pfipadé, Ze chce dité sdilet svou negativni
zkuSenost, kterd je pro dité citlivd, nabidnéte mu, aby si o ni nejprve promluvilo s vami.

Poznamky a doporuceni:

V ramci diskuzi mnohdy dochazi k tomu, Ze si déti skacou do feci. Doporucujeme pribézné upozor-

fovat na pravidla, ktera jste si vymezili na zacatku. Vhodné je pfistoupit k osvédcené ,tisici meto-
dé“ jiz pedagog s détmi béiné pouziva (zvonecek, zatleskani, ruka nahore atd.), pfipadné mizete

vyuzit plySovou hracku — bobfika mluveni. Mluvi pouze ten, kdo ma bobfika mluveni v ruce.



Aktivita ,,Zlata brana“

Obtiznost: nizkd *
Pomiicky: 7adné

Instrukce a realizace:
Tato pohybova aktivita je u déti velmi oblibend a zdrover na ni mlzZete predvést, Ze brany a branky
mivaji kli¢, abychom je mohli zamykat a chranit tak svij majetek pred zlodgji.

Dvé déti utvori zlatou branu. Navzajem si poSeptaji své vymyslené heslo. MUze jit o jakékoli slovo.
Mzete jim dat za Ukol, at si vymysli slova z urcité skupiny, napf. ovoce, zelenina, zvitata, barvy atd.
Poté se déti chytnou za ruce a spolecné fikaji: ,Zlata brana oteviena, zlatym klicem odemcena,
kdo do ni vejde, tomu hlava sejde, at je to ten nebo ten, prastime ho kostétem.” Ostatni se chyti za
ruce, vytvofi hada a prochazeji zlatou branou. Jakmile zazni posledni slovo , kos-té-tem”, brana se
uzavre. Tedy hradi, ktefi tvori branu, daji ruce doll a uvézni zrovna prochazejiciho hrace. Pak se ho
zeptaji, co si vybere, jestli heslo 1 nebo heslo 2 (napt. pes a kocka). Kdyz si uvéznéné dité vybere
psa, stoupne si pred hrace, ktery byl pes a tvofi s nim jednu stranu brany. Pak si zase hraci, ktefi tvori
branu, vyberou, co kazdy hra¢ bude (napf. jablko a hruska) a zase spole¢né odrikavaji vétu: ,Zlata
brana otevrena, zlatym klicem odemcena, kdo do ni vejde, tomu hlava sejde, at je to ten nebo ten,
prastime ho kostétem.” Had se postupné zkracuje. Hra konci, kdyz zlstanou pouze dva hraci, kteri
pak vytvori novou zlatou branu.
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Aktivita ,,Silné heslo“

Obtiznost: stredni **

Pomiicky:
e C(tvrtka se 4 okénky (obdrzi kazdé dité)
e pfiloha 2 - karti¢ky s ovocem
e pastelky

Instrukce a realizace:

Zkuste s détmi aktivitu, na které si procvici pravidla pro tvorbu silného hesla. Nejprve rozstrihejte
dle prerusovanych car jednotlivé sady s dvanacti kartickami rliznych druhd ovoce (pfiloha 2). Dale
si pro kazdé dité pfipravte Ctvrtku se ¢tyfmi prazdnymi okénky.

Pripomente si spolecné s détmi pribéh.

Dnes jsme si fikali pohddku o nezbednych kizldtkach, které mdlem sezral vik. Jak je mozné, Ze se
k nim vlk dostal? Neméli snad zamcenou branku do zahradky nebo diim? Jaky kéd by si méla ma-
minka ROza pristé nastavit? Dokdzali byste z obrdzk( posklddat takovy kod, ktery by vik Vidsek ne-
uhddnul?

Rozdélte déti do skupin a rozdejte jim vidy jednu sadu rozstfihanych karti¢ek s ovocem. Nechte déti
postupné sestavit nékolik ¢tyrmistnych kédd, aby byla dodrzena pravidla pro tvorbu bezpecného
kédu. Déti mohou rlizné kombinovat jednotlivé obrazky, avsak zadné symboly by se jim nemély
opakovat (ani dva z nich) a nemély by se zvétSovat jako obrazek bananu.

Ptiklad bezpe¢ného kédu:

Rozsifeni aktivity:

Rozdejte détem Ctvrtky se Ctyfmi predkreslenymi okénky, kam budou mit za Ukol samy nakreslit
symboly (i zvitatka, aby sestavily bezpecné heslo. Jiz je jedno, zda pouziji zvifatka z pohadky ¢i jina.
Mohou znazornit i objekty typu domecek, hvézdicka, srdicko atd.



Aktivita ,,Silny a slaby cCiselny kod“

@ Obtiznost: vysoka ***

o

Pomiicky:
® papirové karticky s Ciselnymi kody
e priloha 1 - palec nahoru, palec dold (okopirujte vsem détem)
e 3pejle, lepenka

Instrukce a realizace:
Pripomente si s détmi stat z pohadky, kde se hovofi o kddech...

Déti, v pohddce jsme si precetli, Ze vik Vldasek stal u brany a snazil se uhdadnout kéd, aby se brana
otevrela.

Vzpomene si nékdo, jestli se mu to podaf¥ilo? Spravna odpovéd: ano.

Trvalo mu to dlouho nebo se mu to naopak podafilo rychle? Spravna odpovéd: rychle.

A vzpomnél by si nékdo, pro¢ se mu to podafilo rychle?

Pokud si déti nemohou vzpomenout, znovu prectéte Uryvek z pohadky ,VIk byl nejdFiv pfekvapeny,
... Vlasek byl na zahradé a pokracoval dal k domu.”

Pokud nékteré déti vi, pouze srozumitelné zopakujte pro ostatni, Ze to bylo proto, Ze na brané byl
nastaveny pfilis slaby (jednoduchy) kod.

Poté pokracujte nasledujici aktivitou. Rozdejte détem karty ,palec nahoru” a ,palec dola“ (pfilo-
ha 1) a nechte je vystrihat obé kolecka. Jedno z nich si vybarvi zelené a to druhé ¢ervené. Nasledné
jim ukazujte karty s kody, které si dopredu pripravite a nechte je hadat, zda se jedna o silny Ci slaby
kéd. Déti budou zvedat nad hlavu zelené ¢i ¢ervené kolecko. Kolec¢ka si mohou pfilepit na Spejli.

Priklady silnych ciselnych kédu: Priklady slabych ciselnych kadii:
1-6-3-2 1-1-1-1 (jiz zkusil vlk v pohadce)
2-1-6-4 1-2-3-4 (Ciselny kdd z pohadky)

Ciselné kombinace, které neobsahuji postupku 4-3-2-1

Misto Cisel mlzete détem pfipravit ,kviz“ ve formé geometrickych ¢i jinych tvart (kolecka, trojuhel-
niky, Ctverce, srdicka, atd.) nebo ve formé barevnych kolecek (Cervené, modré, zelené, Zluté).

Pfipadna rizika spojena s realizaci:
Tato aktivita patfi mezi narocnéjsi, jelikoz déti pracuji s Cisly a urcuji vztahy mezi nimi (sestupnost,
vzestupnost, porovnavani).

Poznamky a doporuceni pro realizaci:
Pro realizaci této aktivity doporucujeme nejprve s détmi zopakovat Cislice.



Aktivita , Fotografie na internetu”

@ Obtiznost: nizks *

A
e

Pomiicky:
® papiry, pastelky
e pfiloha 4 - obrazky z internetu
e 3 predkreslend kolecka v barvach semaforu

Instrukce a realizace:

Nejprve détem pokladejte otdzky:

Jak se vlastné vik o kiizlatkach dozvédél?

Klzlatka toho o sobé hodné prozradila na internetu (na socialnich sitich).

Vite, co je to internet?

Internet je vefejné misto stejné jako ulice, park, namésti, obchodni centrum. Vchazime na néj pro-
strednictvim tabletl, mobilnich telefond, pocitacl, ale i dalSich zafizeni. Na internetu se nachazi
mnoho zajimavych informaci, obrazkd, videi. Prostfednictvim internetu si mdzeme i telefonovat
a posilat fotografie s kamarady.

Déti mohou samy jmenovat, co si mysli, Ze se nachazi na internetu a ¢im je uzite¢ny. Mzou zapre-
myslet, co bychom bez internetu nevédéli nebo co by se nam bez néj Spatné zjistovalo ¢i uskutec-
fovalo (pocasi v jiné zemi, videohovor s pfibuznymi atd.).

ZdUraznéte détem, Ze internet je verejné misto a kdyzZ na néj vlozime fotografii, mlze si ji prohléd-
nout kazdy, kdo se pravé na internetu nachazi. Pfedstavme si to tak, jako kdybychom 3li po ulici
a tuto fotku ukdzali Uplné vSem cizim lidem, ktefi jdou okolo.

Tvardi ¢ast: Rozdejte détem papiry a pastelky. Vyzvéte je, at nakresli obrazek fotografie, jakou by
vlozZily na internet nebo jakou by poslaly kamaradovi. AZ budou vsichni hotovi, mlZete si na koberci
sestavit svoji internetovou sit prostrednictvim provazku (vzdy jeden provazek do dvojice, které se
budou proménovat) a nakreslené fotografie (dérovackou udélejte do kazdého obrazku dirku) si
prostfednictvim ,sité” navzajem posilat.

Nasledné détem ukazte vytisténé obrazky (priloha 4) a nechte je urcit, jaké fotky by ony samy umis-
tily na internet a jaké ne. Ptejte se jich, proc¢ zvolily pravé takovou odpovéd.

Argumenty k jednotlivym fotografiim:

Rodinny diim - fotku domu je lepsi nesdilet, obzvlasté, pokud je vidét nazev ulice a ¢islo domu
Rodina na dovolené - neméli bychom sdilet fotky z dovolené ve chvili, kdy na ni jsme, radéji az
poté, co se vratime domd

Chlapec na nocniku - jedna se o intimni fotografii, ktera na internet nepatfi

Interiér bytu/domu - neni vhodné sdilet na internetu fotku, kde je vidét vybaveni bytu, abychom
nenaldkali zlodéje

Pes v posteli - fotku mdzeme klidné sdilet na internetu nebo poslat kamaradovi, nd$ domaci mazli-
¢ek ndm svoleni davat nemusi

Chlapec na plazi - fotku v plavkach je nékdy lepsi nechat v rodinném albu a nesdilet ji s ostatnimi
Malovany obrazek - s touto fotografii se uréité mdzeme na internetu pochlubit

Déti na vyleté - fotka je v poradku, ale musime mit od vSech déti souhlas, Ze ji mlzeme vloZit na
internet

Spolec¢né si povidejte o tom, Ze nékteré fotky na internet nepatfi, aby o nas zbyte¢né neprozradily
moc informaci. Pak hrozi to, Ze si na nas nékdo zly (jako vlk z pohadky) mize nékde pocihat nebo
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nasi fotografii jinak zneuzit. Nyni nechte déti, at postupné ukazou své nakreslené obrazky a samy
zhodnoti, zda je to fotka vhodna pro umisténi na internet ¢i nikoli.

Détem opakujte, Ze jakmile vlozime fotografii na internet, uz se ndm ji nepodafi odstranit, proto je
ddlezité se nejprve poradné rozmyslet, co na internet umistime. Je to jako kdybychom sv(ij nakres-
leny obrazek pfilepili lepidlem na papir. UZ se ndm jej nepodari zcela odlepit.

Tip: Jednotlivé fotografie mlzZete rozstfihat a spolu s détmi pokladat na tfi hromadky oznacené
barvami semaforu. ,OranZovou” pouzijete u fotografii, kde si jeSté musite upresnit situaci (fotka
z dovolenég, fotka s dalsimi détmi). B€hem této aktivity mlzete zaroven vyuzit symboly palce naho-
ru a palce doll (pfiloha 1). Pokud by nastala treti varianta (oranzova), déti by nezvedly nic. Dale je
mozné vyuzit pouze svUj palec a ukazovat jim smérem nahoru, dold nebo vodorovné.

Pfipadna rizika spojena s realizaci:

Pokud nékteré z déti zmini, Ze ,,nevhodnou fotografii” umistili na internet rodice, odpovézte, ze
to moznd maminka ¢i tatinek nevédéli. Détem navrhnéte, aby si doma popovidali o tom, co se ve
Skolce dozvédély, a ze maiji pravo fict rodi¢lim, pokud se jim néktera fotografie nelibi, aby ji nikomu
pfes internet neposilali.

Poznamky a doporuceni pro realizaci:

Pro znazornéni internetu muzete na velky papir nakreslit pavouci sit. Fotky poté na sit pokladejte
(lepte) a vysvétlete, Ze stejné to chodi i na internetu. A jako vsichni vidi fotky na nakreslené pavouci
siti, vidi je vSichni i na internetu. Mate-li skute¢nou sit, pak miZzete fotografie prichytit kolickem
na pradlo (Dekoracni sit) a pfemistovat je z mista na misto. Alternativou je vyrobit si maketu note-
booku, pocitace, mobilu (tfeba z papiru) a fotky k ni prichytavat napf. lepici gumou ¢i kancelarskymi
sponkami (Pracovky- ZS Hostynska).



https://pixabay.com/cs/vectors/pavoučí-síť-pavučina-pavouk-web-1292978/
https://takjderok.cz/pocelyrok/dekoracni-sit/
https://hostynska.cz/pracovky/

Aktivita , Najdi a sloz fotografii“

@ Obtiznost: nizks *

Pomiicky:
® papiry, pastelky
e pfiloha 3 - obrazky z internetu
e 3 predkreslend kolecka v barvach semaforu

Instrukce a realizace:

Jednd se o modifikaci predeslé aktivity. Vysrafované obrazky (pfiloha 3 - spodni ¢ast) rozstiihejte
dle prerusovanych car a jednotlivé dilky pak peclivé schovejte po tfidé. Vyzvéte déti, aby spolecné
posbiraly vSechny dilky (sdélte jim celkovy pocet). Poté jim ukazte, Ze pravé nasly jednotlivé ¢asti
tfech obrazkd, které jim odtajnite (pfiloha 3 - horni ¢ast) a nechate jako predlohu. Rozdélte déti do
tfech skupin a kazdé urcete, jaky obrazek bude skladat. Déti si nejprve z hromadky vyberou dilky
pro svlj obrazek a nasledné je zac¢nou dle predlohy skladat.

AZ budou mit déti slozené obrazky pred sebou, zacnete si povidat o tom, Ze internet je verejny
prostor, tedy pfistupny viem, a Ze je tedy tfeba velmi peclivé zvazit, jaké fotografie tam umistime.

Poté se déti zeptejte, zda si mysli, Ze pravé sloZzené obrazky je vhodné davat na internet.

Fotografie umazaného chlapce - je lepsi ji na internetu nezverejfiovat, nikdy nevime, kdo se ndm
za takovou fotografii mize zacit smat

Fotografie pokrmu - Ize ji vloZit na internet

Fotografie krajiny - Ize ji vlozit na internet (mUzZete jeSté détem fFict, Ze pokud je v zabéru néjaky
¢loveék, kterého Ize snadno rozpoznat, uz bychom tuto fotografii neméli nikam umistovat)

Tip: Priklady dalSich fotografii najdete v pfiloze 4. Ty jsou podrobné rozebrané v pfedeslé aktivité.

Pfipadna rizika spojena s realizaci:

Pokud nékteré z déti zmini, ze ,,nevhodnou fotografii” umistili na internet rodice, odpovézte, ze
to moznd maminka ¢i tatinek nevédéli. Détem navrhnéte, aby si doma popovidali o tom, co se ve
Skolce dozvédély, a ze maji pravo fict rodi¢lim, pokud se jim néktera fotografie nelibi, aby ji nikomu
pfes internet neposilali.

Poznamky a doporuceni pro realizaci:
Pokud by bylo déti ve skupinach pfilis, mizete skladanim obrazkd poveéfit pouze dobrovolniky.



Aktivita ,,Co najdeme na internetu”

@ Obtiznost: nizks *

ot

Pomiicky:
e piiloha 5 - papirovy tablet
e pfiloha 6 - symboly a obrazky
e lepidlo

Instrukce a realizace:
Nejprve si s détmi vypravéjte o tom, co vSe mdzeme najit na internetu:
® pisnicky
® videa
e obrazky a fotografie
e hry
® mapy
e piedpovéd pocasi
e zpravy (ve smyslu aktuality)
® jizdnitady
e zboii
Ddle si s détmi povidejte, co vSe mlzeme vkladat na internet, pfipadné si mezi sebou posilat pro-
stfednictvim internetu:
e fotografie
® videa
® zpravy a jiné komentare
® emoji (smajliky a jiné obrazky)

Rozdélte déti do trech skupin. KaZdé rozdejte papirovy tablet (pfiloha 5) a rozstfihané symboly
z horni ¢asti papiru (priloha 6). Vysvétlete si, Ze internet je jako obrovska nasténka (ukazte si nastén-
ku ve skolce) a podobné jako umistuje pani ucitelka na nasténku ve skolce obrazky nebo informace
pro rodice, kdy prijede divadélko nebo kdy se jede na vylet, vkladaji lidé na internet riizné fotogra-
fie, videa, zpravy, obrazky a dalsi véci.

Vyzvéte déti ve skupinach, aby nejprve na svij papirovy tablet pfilepily symbol pisnicky. Chvili si po-
videjte o tom, jaké pisnicky znaji, pfipadné jaké poslouchaji na internetu. Pak pristupte k symbolu
videa a vypravéjte si o tom, na jaké pohadky se déti rady divaji. Dale nalepte symbol aplikace (hry)
a zeptejte se déti, zda doma hraji néjaké hry. Postupné dolepte i ostatni symboly (obleceni, pozdray,
emoji, pocasi a fotografie déti) vyjma fotografii pod ¢arou. A7 budou vSechny obrazky nalepené
a budou na papiru drzet, znovu si pfipomerite, Ze toto viechno se mlze nachdazet na internetu.
Nasledné vyzvéte déti, aby zkusily néjaky obrazek odlepit. Pljde to tézko. Zacnéte si povidat o tom,
Ze jakmile néco pfilepime na papir, uz to nejde zcela sundat a Ze stejné je to se viim na internetu.
Jakmile na néj néco vlozime, jiz se nam to nepodafi Uplné odstranit.

Rozsifeni aktivity: Rozdejte détem vSechny symboly a obrazky (pfiloha 6). Cilem je nejprve s détmi
rozhodnout, co na papirovy tablet, tedy na internet, nepatfi. Poté vSechny zbylé obrazky nalepi
a zjisti, Ze skutecné po chvili nejdou sundat.
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