Metodicke listy
k pohadce

.0 Cervené Karkulce”

Metodickeé listy obsahuji zakladni metodické pokyny pro ucitelku/ucitele a popis aktivit, her pro déti,
které jim napomohou pochopit a ukotvit klicova témata/vzdélavaci cile dané pohadky. Ucitel/ka se-
stavuje z téchto aktivit vyukovou lekci/lekce a sdm/sama si vybird aktivity do lekce/lekci dle ¢asovych
moznosti tfidy (skupiny) a dle drovné vyspélosti déti. Lekce tedy mlzZe obsahovat jednu i vice aktivit.

Lekci/lekce je mozné usporadat v ramci jednoho dne, tydne ¢i del$iho obdobi.

Kniha Kyberpohdadek obsahuje i Slovnicek pojmda, ktery slouzi pedagoglim k lepSimu pochopeni vyrazd,

jez se v pribézich nachazeji.

Na webovych strankdch www.kyberpohadky.cz je k dispozici i audio verze pohadek. Ddle jsou zde

k dispozici obrazky z knizky ve formé pracovnich listd, které mohou ucitelkdm/uciteldm poslouzit jako
doprovodny obrazovy material do jednotlivych lekci (napf. pfi poslechu pohadky) ¢i jako nadstavbova
aktivita k ur¢ovani chronologického déje pohadky.

Doporuceny vék: 5 - 7 let

Casova dotace lekce: odviji se od ucitelkou/ucitelem do lekce zaclenénych aktivit (viz nize), u kterych
je v minutdach uvedena pfiblizna délka trvani.

KYBERCENTRUM
Centrum kybernetické bezpecnosti, z.U.


http://www.kyberpohadky.cz/
https://www.kyberpohadky.cz/audio-verze-kyberpohadek/

Klicova témata (pojmy z kybernetické bezpecnosti pouzité v této pohadce):
e kradez identity (vydavani se za jinou osobu)

Vzdélavaci cile:
e dité vi, Ze na internetu existuji falesné profily,
e dité ovlada zasady komunikace na internetu (co je vhodné o sobé fikat, jak si ovéfit profil
kamarada/kamaradky),
e dité dokaze fict ,,ne” (umi vystoupit z role ,poslusného ditéte”).

Ukotveni v RVP PV:
Realizace modelové lekce prispiva zejména k naplnéni téchto dil¢ich vzdélavacich cild RVP PV:

5. 4 Dité a spolecnost

- poznavani pravidel spole¢enského souziti a jejich spoluvytvareni v rdmci pfirozeného socio-
kulturniho prostredi, porozuméni zadkladnim projeviim neverbalni komunikace obvyklym
v tomto prostredi

- rozvoj zakladnich kulturné spolecenskych postojd, navyk( a dovednosti ditéte, rozvoj
schopnosti projevovat se autenticky, chovat se autonomné, prosocidlné a aktivné se pfri-
zpUsobovat spolecenskému prostiedi a zvladat jeho zmény

- seznamovani se svétem lidi, kultury a uméni, osvojeni si zakladnich poznatk( o prostredi,
v némz dité Zije

5. 5 Dité a svét
- vytvareni elementdrniho povédomi o SirSim prirodnim, kulturnim i technickém prostredi,
0 jejich rozmanitosti, vyvoji a neustalych proméndch
- osvojeni si poznatkll a dovednosti potfebnych k vykonavani jednoduchych ¢innosti v péci
o okoli pfi spoluvytvareni zdravého a bezpecného prostiedi a k ochrané ditéte pred jeho
nebezpeénymi vlivy

Zdroj:
Ramcovy vzdéldvaci program pro predskolni vzdélavdani (RVP PV) —edu.cz

Pravidla realizace:

Pripomente si s détmijiz zazita pravidla (mluvi jen jeden, ...), kterd budou v pribéhu realizace aktivit
dodrZovat. Béhem lekce na né mlzete upozorfiovat smluvenym zvukovym znamenim, piktogramy
¢i jinymi signaly dle vasich zvyklosti.

Motivace:

Détem strucné popiste, co se dnes (v tomto tydnu) bude dit. Nejprve si mizete zacit povidat o tom,
jaké pohadky déti znaji. Nasledné je seznamte s tim, e si pfectete pohadku , 0 Cervené Karkulce”
v podani, jaké jesté neslysely.

Vzhledem k tomu, Ze nékteré déti originalni verzi pohadky neznaji, doporucujeme, abyste se s ni
nejprve seznamili.


https://www.edu.cz/rvp-ramcove-vzdelavaci-programy/ramcovy-vzdelavaci-program-pro-predskolni-vzdelavani-rvp-pz/

Evokace:

Zjistéte, co jiz déti o tématu zabezpeceni védi. Povidejte si s nimi, jaké druhy zabezpeceni ve svém
okoli znaji ¢i jak si chrani svoje véci (mUze jit o kli¢ od domu/bytu, kli¢ ke skririce v Satné skolky/Skoly,
heslo k mobilnimu telefonu atd.).

MzZete klast otazky:

Myslite si, Ze je mozné se vyddvat za jinou osobu?

Déti mohou zminit, Ze je mozné si nasadit masku Ci pouZit previek (napf. pohddkové postavy, zvi-
fdtka, ale i jiného clovéka). Ddle ziejmé nékteré déti napadne, Ze si mohou vymyslet i jiné jméno.
Proc si nékdo chce nasadit masku a byt v tu chvili nékym jinym? Chce snad nékoho osdlit?
Nékdo si oblékd kostym, aby si zahrdl na jinou postavu, napf. v divadle. To je v porddku.

Nékdo si nasadi masku (kuklu), aby skryl svou pravou identitu a nikdo ho v tu chvili nepoznal, napr.
zlodéji. To uz je Spatné.

Kdo se v pohddce Cervend Karkulka vyddvd za nékoho jiného a pro¢?

Doporuceni na realizaci:
Nejprve détem prectéte celou pohddku (mUZete pustit jeji audio verzi). Zdlraznéte jim, na co se
maji béhem cteni soustredit a ceho si maji vSimat (napr. jak vik vypatral, kde bydli babic¢ka Karkulky).

Poté si prostrednictvim doporucenych aktivit (viz dale) budete prfipominat jednotlivé ¢asti pribéhu,
a tim u déti ovéfite, zda porozumély vybranym pojmim, které v pohadce zaznély a uméji je v praxi
pouzit. Pokud je mezi jednotlivymi aktivitami urcity ¢asovy rozestup (v fadech hodin ¢i dnd), zacné-
te vzdy novou aktivitu pfipomenutim toho, co se v pohadce udalo, pfipadné se zeptejte déti, co si
pamatuji z pfedeslych aktivit.

Zavérecna reflexe:
Na zavér kazdé lekce si s détmi povidejte o tom, co nového se naucily, co se jim na aktivitach v této
lekci libilo a proc.

Navrhy otazek:

Které aktivity vds nejvice zaujaly?
Co jste se dozvédéli nového?

Co vds prekvapilo?

Je néco, na co byste se radi zeptali?

Je néco, co chcete Fict svyym kamaradim?

Déle se mUZete déti ptat na rozdily mezi modifikovanou verzi pohadky a jeji originalni verzi.
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Pfipadna rizika spojena s realizaci:

Nejsem informatik a mam obavu, zda zvladnu témata vysvétlit. Ackoliv se pohadky vé-
nuji informatickym tématim, zvladnete je interpretovat i se zakladnimi uZivatelskymi zna-
lostmi a dovednostmi. VSechny informatické pojmy jsou srozumitelnou formou vysvétleny
ve Slovnicku pojmd, ktery najdete v knize Kyberpohddky. Spolehnout se miZete také na po-
drobny popis jednotlivych aktivit, ktery najdete u kazdé aktivity v ¢asti Instrukce a realizace.

Déti nerozumi informatickym pojmuiim. PrestoZe kniha obsahuje radu pojmd, kterym déti
nemusi rozumét, primarnim cilem pohadky a naslednych aktivit je osvojeni spravnych na-
vyk( pfi pouzivani digitdlnich technologii. K vysvétleni pojm0 mizete vyuzit Slovnicek poj-
mu, ktery najdete v knize Kyberpohddky, ptipadné nechte déti, aby se pokusily o vysvétleni
pojmu samy a pouze ujasnéte nepresnosti. Neni vSak nutné vysvétlit vSiechny pojmy presné
a dokonale.

VSechny terminy, které jsou v pohadkdch obsaZeny, jsou vhodné zvolené s ohledem na
znalosti a schopnosti déti predskolniho véku.

Aktivita je pro déti pfilis sloZita. Metodika je zamérné sestavena z nékolika aktivit (modu-
10), pricemZ nechavame na pedagogovi, aby zhodnotil vhodnost kazdé z aktivit s ohledem
na vék a schopnosti déti. Drobné rozdily ve znalostech déti jsou pfirozené a pomahaji ke
vzajemnému uceni. Pro usnadnéni orientace jsme v Uvodu vSech aktivit umistili parametr
obtiznosti (nizka, stifedni, vysoka).

Déti nepouZivaji mobil, pocitac ani internet. Toto téma se jich viibec netyka. Drtiva vét-
ina déti se s digitalnimi technologiemi setkala prostrednictvim starsich sourozencd, rodicd
nebo kamaradu. To, Zze déti samy aktivné nevlastni nebo nepouzivaji mobil, neznamens,
ze se nemohou s kyberhrozbami setkat. Navic se velmi brzy zacnou v kyberprostoru samy
pohybovat a je proto dilezité, je na to vhodné pripravit uz nyni.

Dité sdili své osobni zkusenosti. Sdileni osobnich zkusenosti napomaha vzajemnému uce-
ni. Sdileni vSak musi byt pro dité bezpecné. V pfipadé, Ze chce dité sdilet svou negativni
zkuSenost, kterd je pro dité citlivd, nabidnéte mu, aby si o ni nejprve promluvilo s vami.

Poznamky a doporuceni:

V ramci diskuzi mnohdy dochazi k tomu, Ze si déti skacou do feci. Doporucujeme pribézné upozor-

fovat na pravidla, ktera jste si vymezili na zacatku. Vhodné je pfistoupit k osvédcené ,tisici meto-
dé“ jiz pedagog s détmi béiné pouziva (zvonecek, zatleskani, ruka nahore atd.), pfipadné mizete

vyuzit plySovou hracku — bobfika mluveni. Mluvi pouze ten, kdo ma bobfika mluveni v ruce.
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Aktivita ,, Karnevalové masky”

Obtiznost: nizka *

Pomiicky:
e karnevalové masky (déti si donesou z domova)
e znacky (napf. barevna kolecka)

Instrukce a realizace:
Déti dostanou za ukol si z domova pfinést svij kostym (masku).
Déle s nimi m{Zete zahrat nize uvedené hry.

Tancovani na pisnicku

Jedna se o pohybovou aktivitu, kdy déti budou tancovat v maskdch na rdzné pisnicky. Smyslem
aktivity je nejen se rozhybat, ale ukazat si, Ze se nékdy z néjakého dlvodu previékdme do masek
arliznych prevlekd. V tomto pfipadé jde o prevlékani pouze za Ucelem zabavy. Déti budou navzajem
hadat, o jaky kostym se jedna a kdo se do néj prevlékl.

Hra na vSimavost |

Kazdé dité si ve svém prevleku asi na 15-20 vtefin stoupne pred ostatni a bude se pomalu otacet
kolem své osy. Ostatni dostanou za Ukol si dotyéného co nejlépe prohlédnout a zapamatovat si
detaily kostymu. Po uplynuti ¢asu odejde ,aktér” na chvili za dvere (pfipadné se mize schovat do
domecku v mistnosti nebo za paravan Ci plentu), aby jej ostatni nevidéli. Pani ucitelka (pan ucitel)
polozi zbylym détem otazku/otazky typu: Jakou barvu kalhot mél jejich kamardd za dveimi? Co
drzel v pravé ruce? Mél néco na hlavé?

Hra na vSimavost Il (obdoba vyse uvedené hry)

Pani ucitelka (pan ucitel) urci dvojice, které budou mit za ukol si vzajemné prohodit své masky/
kostymy. Nejprve si dvojice, kterd je prvni na radé, stoupne pred ostatni déti. Ti si ji dakladné pro-
hlédnou. Poté pljde dana dvojice za dvere, kde si prohodi nékteré ¢asti kostymu. Az se vrati zpét
do mistnosti, ostatni déti hadaji, co si kamaradi z dvojice navzajem vyménili.

Poznamka: Tuto aktivitu mUZete zaradit v dobé konani Masopustu ¢i jinych karnevalovych slavnosti
v MS.
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Aktivita , Divadlo s basnickou”

Obtiznost: nizka *

Pomiicky:
e piiloha 1 - maska vypravéce, Karkulky, Fany VI¢kové a myslivce
e 3pejle ¢i kloboukovd guma

Instrukce a realizace:

Ucitel/ka rozdéli déti do 4 skupin. Kazda skupina bude mit svou roli, tedy predstavovat jednu posta-
vu z pohadky, a podle toho si vyrobi masku. Napf. skupina 1 jsou vypravéci, ktefi vybarvuji masku
vypravéce, skupina 2 jsou Karkulky, které vybarvuji masku Karkulky atd. Poté, co si déti vybarvi a vy-
stfihnou masku, mohou si ji nasadit a sednou si do krouzku dle skupin, kde se nauci svou basnicku,
viz text nize. Az budou vsichni basnicku umét, sednou si do jednoho velkého kruhu (mohou u toho
i stat) a odrikaji po skupinach cely text. Pro zpestreni aktivity mohou déti zndzornovat text pohybem
rukou. Napf. pokud vypravéc bude mluvit o Karkulce, na Karkulku pfi tom ukéze, a pokud bude mlu-
vit o vecefi, bude rukama zndzorfiovat, Ze ji velefi.

Basnicka ,,0 Karkulce”

Vypravéc:

VIk pod maskou Fany,
Sprada hrdzné plany.
Karkulku chce k veceri,
pfedem si vSe provéeri.

Vik:

Jdes navstivit babicku?
Co to neses v kosicku?
Bydli tady v lese?

Chci té poznat prece!

Karkulka:

Babicka dnes svatek slavi,
jdu ji popfat hodné zdravi.
Jidla nesu kosicek,

bydli tady kousicek.

Myslivec:

Internet je plny vIka{,

co té snédi bez okolk.
Pouzij hlavu, bystrou mysl,
fict jim vSechno nema smysl.

Autofi: Petra Sobkovad & David Kudrna
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Aktivita , Falesny profi

@ Obtiznost: nizks *

Pomiicky:
®\C e priloha 2 - fale$né profily postav
e pastelky

Instrukce a realizace:

Priloha 2 obsahuje profily rdznych postav. Kazda z nich ma jeden pravy profil (vzor) a tfi fale$né
(nasleduji po vzoru). Ucitel/ka si s détmi v krouzku vysvétli, ze vsechny postavy si pisi se svymi ka-
marady také na internetu, a proto maji svdj profil. Pomoci obrazku (vzor) ukaze, jak takovy profil
vypada. Déti mohou postavam vymyslet jméno a popsat podle obrazk(, co o sobé kazda z nich na
profilu fikd - co déla, co ma rada (viz obrazky). Napt. toto je Karlik, Karlik jezdi na skatu, ma rad pizzu,
bavi ho ping-pong a obdivuje rychld auta. Dale ucitel/ka rekne, Ze na internetu jsou také internetovi
padousi, ktefi nemaji zadné pratele, a tak se rozhodli, Zze ukradnou kamarady Karlikovi. Proto si vy-
tvofili profily podobné tomu od Karlika. Nastésti ale vzdy udélali chybu, a tak néco na jejich profilu
nesedi s tim Karlikovym. Ukolem déti bude rozeznat, v &em se fale$né profily liéi a rozdil oznacit.
Déti mohou pracovat i ve skupinach, kdy kazda z nich dostane k prozkoumani jednu sadu profilli
(1 vzor + 3 fale$né profily).



Aktivita , Poznej svého kamarada“

@ Obtiznost: stredni **

o

Pomiicky:
e Satek na oCi (u doplikové aktivity)

Instrukce a realizace:
Pokladejte détem otazky souvisejici s falesnou identitou, aby si uvédomily, jak je snadné se za né-
koho vydavat.

Vzpomenete si, jak se vk dozvédél, Ze se Karkulka chystd za babickou?
Spravna odpovéd: Vik se vydaval za KarkulCinu novou kamaradku z internetu - Fany VI¢kovou.

Vi nékdo, jak se vikovi podarilo predstirat, Ze je Fany Vickova?
Spravna odpovéd: Pouzil jeji jméno a fotografii.

Jak se vik k fotografii dévcete dostal?
Spravna odpovéd: Stahl siji z internetu z volné dostupnych fotografii.

Déle pokracujte v aktivité, kdy si déti budou pfedstavovat situaci, Ze jsou na internetu osloveni
,Svym kamaradem®,

Déti, predstavte si, Ze vdm pfes internet zavold kamardd ze Skolky. Vly si vSak nepamatujete, Ze byste
mu ddvaly své telefonni Cislo. On vam ale bude tvrdit, Ze vase telefonni Cislo dostal od vaseho spo-
le¢ného kamardda. Napadd vds, jak si ovérit, Ze je to skutecné on - vds kamardd? PoloZite mu tfeba
néjaké otdzky?

Nechte déti, aby spole¢né vymyslely otazky, diky kterym zjisti, zda jde o skutecného kamarada ze
Skolky.

Priklady otazek, jaké mohou déti vymyslet:

Kdy mas narozeniny?

Kde bydlis?

Kam chodi$ do skolky?

Jakou mas znacku u vésaku?
Jak se jmenuje tvoje maminka?
Mas néjaké sourozence?

Jaké je tvé oblibené zvire?

Jaka je tva oblibend barva?

Déle détem vysvétlete, Ze mohou svému kamaradovi dat ukol, aby se vyfotil v néjaké netradicni
pozici ¢i situaci, protoZe je nepravdépodobné, Ze by tato fotka byla dohledatelnd na internetu. Na-
sledné jim tento Ukol mdZete sami zadat.
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Tipy na drobné ukoly:
o udélej holubicku (stlj pouze na pravé ¢i levé noze)
® s|oz si Cepici z papiru a dej si ji na hlavu
e chytnise levou rukou za nos, jako kdyz se chystas jit potapét pod vodu

Vyzvéte déti, aby postupné zacaly vymyslet tkoly pro ostatni kamarady ve tfidé. Ti je budou plnit.
Samozfejmé bez foceni:-).

Doplrikova aktivita:

Rozdélte déti do dvojic idedlné tak, aby se dobre znaly. Zajistéte, Ze se déti pfi rozdélovani nezahléd-
nou a zUstanou tak v utajeni (déti si prikryji dlanémi odi, zavazete jim oci Satkem atd.). Dvojice si
nasledné sedne zady k sobé. Vsichni si k uchu pfrilozi dlari a za¢nou si hrat na to, Ze telefonuiji. Kazdy
zUstane sdm sebou, nebude tedy predstirat, Ze je nékdo jiny. Jeden z dvojice se bude ptat, druhy
bude odpovidat na otazky. Vyzvéte déti, at zkusi trochu pozménit hlas (napf. Septem), aby je jejich

kamarad hned nepoznal. Jakmile si dité, které se ptd, bude jisté, kdo je na ,,druhé strané”, vyslovi
jeho jméno a presvédci se, zda ho uhodlo ¢i nikoli.



Aktivita ,,Nauc se rikat NE“

@ Obtiznost: stredni **

o

Pomiicky:
e prevlek pro druhého pedagoga Ci jiného asistenta
e kopie pfilohy 3 - maska
e S3pejle i kloboukova guma

Instrukce a realizace:

Velkym problémem déti na internetu je, Ze neumi Fikat ne, kdyZ je nékdo o néco pozada. Nasledujici
aktivita pomUze détem tento blok odstranit a procvici si, na které otazky viibec nemaji odpovidat.
ZdUraznéte jim, Ze neni nic Spatného na tom, kdyZ nékomu cizimu feknou, Ze na tuto otdzku nebu-
dou odpovidat. Ba naopak.

Pokud mate moZnost vyuZzit druhého pedagoga ¢i asistenta, poproste ho, aby se prevlékl tak, aby
ho déti nepoznaly. Poté vstoupi do tfidy a oznami détem, Ze se pravé vsichni nachdzeji na internetu
a budou si spolu povidat. Bude na jednotlivé déti ukazovat prstem a kldst jim otazky:

e Kde bydlis?

e Kdy mas narozeniny?

e Kdo je tvlj nejlepsi kamarad?

e Mas radéji fotbal nebo hokej?

® Mas radéji psy nebo kocky?

e Kam chodi$ do Skolky?

e Jaky obrazek mas na skfifice?

e PUjdes se mnou na hristé?

...cokoli dalsiho osobniho charakteru

Pokud déti zacnou na vSe odpovidat a rozvypravi se, feknéte po tfech otdzkach , STOP”. ,,Neznamé-
ho“ poproste, aby opustil tfidu a vysvétlete détem, Ze dotycny mél nekalé amysly (napf. ukrast jim
jejich oblibeného plysaka, protoze odpovédély, jaky obrazek maji na skfifice nebo se jim vloupat do
bytu/do domu, protoZe prozradily, kde bydli atd.). Chvili si povidejte o tom, Ze na tyto otazky preci
nemaji odpovidat lidem, které vibec neznaji. Obzvlast na internetu. A pfipomernte jim, jak Spatné
dopadla Karkulka, protoZe se svéfila své nové kamaradce, kterou vlastné vibec neznala.

Pak ,vratite” Cas a reknete détem, Ze dostaly druhou Sanci a maji ,nezndmému” odpovidat tak, aby
se nic takového nemohlo stat znovu. A za¢néte znovu. Odted by déti mély zadit pouZivat odpovédi
typu ,,ne“, ,,toto vam nereknu“, ,,na to nebudu odpovidat”, ,,mam zakazano se o tom bavit s cizi-
mi lidmi“. Na to by si ale mély déti pfijit samy. Pokud ne, znovu jim zdGraznéte, Ze se jedna o ciziho
Clovéka, ktery to s nimi nemusi myslet dobfe, a proto mu nemaji nic prozrazovat.

Pokud nemate k dispozici druhého pedagoga, zahrajte si tuto aktivitu ve dvojicich:
Rozdejte détem nakopirovany obrazek masky (priloha 3). Nechte je, aby si ji vymalovaly dle své
fantazie. Poté si ji mohou vystfihnout a zahrat si nasledujici aktivitu.

Nejprve rozdélte déti do dvojic a urcete, kdo si z kazdé dvojice nasadi masku. Dité s maskou dostane
za Ukol presvédcovat dité bez masky, aby mu na sebe prozradilo rlizné osobni véci (otazky viz vyse).
Druhé dité , nevi”, kdo se za maskou schovava, a proto ma za ukol na viechny otazky vzdy odpoveé-
dét jasné ,,ne”, nebo ,tohle ti nechci Fict”.



Poté se déti vyméni (eventualné dvojice promichaji).

Na zavér détem polozte nasledujici otazky a utvrdte je v tom, Ze i kdyz to byla pouze hra, Ze se sku-
te¢né musi v redlném zivoté naucit rikat ,ne”, aby chranily samy sebe i své okoli.

Bylo tézké fikat ne?

Proc to bylo tézké?

Myslite si, Ze byste dokdzali fict ne, kdyby to bylo v realité?



Aktivita ,Vymaluj si svou masku”

@ Obtiznost: stredni **

Pomiicky:
e kopie pfilohy 3 - maska
® pastelky
e S3pejle i kloboukova guma

Instrukce a realizace:
Nakopirujte détem obrazek s maskou (priloha 3) a nechte je, aby si ji vymalovaly dle své fantazie.

Poté si ji mohou vystfihnout, pfilozit k obliceji a zjistit, jak je snadné skryvat svou identitu, svou
pravou tvar.

Vysvétlete détem, Ze je velice jednoduché se na internetu schovavat za néjakou ,maskou” a Ze
mohou nastat nasledujici situace:

e Neékdo si stahne fotografii kamarada (napf. z profilové fotografie) a pfifadi k ni jeho jméno.
e Neékdo si stahne cizi fotografii z internetu a vymysli si k ni jméno.

o Nékdo zkrdsluje své vlastni fotografie a vydava se za nékoho lepsiho ¢i krdsnéjsiho, nez ve
skutecnosti je, a vychlouba se tak pfed ostatnimi.

Zeptejte se déti:
Ci masku si v pohddce nasadil vik?
Spravna odpovéd: blondata divka Fany Vickova

PrecCtéte détem, o ¢em si Karkulka s Fany povidala (obrazek v kniZce z konverzace na str. 24).
Vyzvéte je, aby pomohly zvratit Spatny osud Karkulky a babicky, a at zkusi vymyslet nové odpovédi.
Pfipomente jim, Ze si s nimi pfeci pravidelné povidate o tom, Ze se nemaji bavit s cizimi lidmi na
ulici, brat si od nich darky a Fikat jim, kde bydli ¢&i kam chodi do Skolky. Stejné je to na internetu.
A Karkulka Fany ve skutecnosti viibec neznala.
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